Regulamin
KLAWIATUROWEGO WYZWANIA INTERINFO POLSKA -V edycja

organizowanego przez Stowarzyszenie Interinfo Polska

Pojecia wstepne:

e Stowarzyszenie — Stowarzyszenie Interinfo Polska z siedzibg w Tychach,

przy ul. EIféw 9.
o Klawiaturowe Wyzwanie Interinfo Polska — V edycja — zorganizowany przez
Stowarzyszenie Ogdlnopolski Konkurs Online w Pisaniu na Klawiaturze Komputera,

zwany dalej Konkursem.
e FEtapy Konkursu — terminy, w ktérych uczestnicy zobowigzani sg do przepisania

poszczegdlnych tekstéw konkursowych.
e Znaki na minute —ilo$¢ uderzen wykonanych w ciggu minuty.

e Wynik brutto — ilos¢ wszystkich uderzen wykonanych w przepisanym tekscie
konkursowym.

e Wynik netto — Wynik brutto pomniejszony o iloczyn ilosci btedow i punktéw karnych
za 1 niepoprawiony btad.

§1
Cel Konkursu
KLAWIATUROWE WYZWANIE INTERINFO POLSKA —V edycja

1. Celem Konkursu jest propagowanie umiejetnosci szybkiego pisania na klawiaturze
komputera.
2. Konkurs jest przeznaczony dla tych, ktorzy:

a) chcg rywalizowac ze sobg w szybkim pisaniu na klawiaturze komputera,

b) chca sprawdzi¢ swoje umiejetnosci,

O

)
) chca stale podnosi¢ swoje umiejetnosci,
)

o

chcg sie przygotowaé do egzaminu weryfikujgcego umiejetno$é szybkiego
pisania na klawiaturze,

e) chcg przygotowac sie do udziatu w konkursach szybkiego pisania na klawiaturze
na roznych szczeblach krajowych i zagranicznych.



§2
Zasieg i ramy czasowe Konkursu

Konkurs nie ma ograniczonego zasiegu terytorialnego.

Konkurs bedzie sktadat sie z czterech Etapow przeprowadzanych od 14 listopada
do 10 grudnia 2017 r. wtacznie.

Do uczestnictwa w Konkursie mozna zapisa¢ sie w dowolnym czasie, przed uptywem
konca jego trwania.

§3

Uczestnicy Konkursu

Uczestnicy Konkursu zostang podzieleni na trzy kategorie wiekowe:

e Juniorzy mtodsi — urodzeni w roku 2004 i pdzniej,

e Juniorzy — urodzeni w latach 1998 - 2003,

e Seniorzy — urodzeni w roku 1997 i wczesniej.

O przydzieleniu do odpowiedniej kategorii wiekowej decyduje rok urodzenia uczestnika.

Zgtoszenie sie do uczestnictwa w Konkursie jest rownoznaczne ze zgoda, wyrazong przez

uczestnika, na podanie jego imienia i nazwiska na liscie rankingowej Konkursu.

§4

Zgtoszenie uczestnikow indywidualnych i przebieg Konkursu

Konkurs bedzie miat nastepujacy przebieg:

1.

uczestnik rejestruje sie do konkursu samodzielnie za posrednictwem strony
internetowej http://konkurs.interinfopolska.org.pl/user/register,

uczestnik otrzymuje na wskazany przy rejestracji adres e-mail automatycznie
wygenerowane hasto,

uczestnik loguje sie do Konkursu za posrednictwem strony internetowe;j
http://konkurs.interinfopolska.org.pl/user/login podajgc swdéj adres e-mail oraz

otrzymane hasto (mozna je zmienic¢ po zalogowaniu),

podczas pierwszego logowania uczestnik otrzyma komunikat o koniecznosci
zaakceptowania postanowien regulaminu Konkursu,

uczestnik logujgc sie do programu, bedzie mogt wykonywaé ¢wiczenia treningowe
oraz przepisywac teksty konkursowe (we wskazanych w § 6 terminach),

¢wiczenia treningowe bedzie mozna wykonywac¢ dowolng ilos¢ razy, kazdy z tekstow
konkursowych mozna przepisac tylko 1 raz.


http://konkurs.interinfopolska.org.pl/user/register
http://konkurs.interinfopolska.org.pl/user/login

§5
Zgtoszenie druzyn szkolnych do Konkursu

Druzyny szkolne mogga rywalizowac w trzech kategoriach:

e  Szkofa podstawowa,

e Gimnazjum,

e  Szkofa ponadgimnazjalna.
Druzyna  szkolna  powinna sktada¢ sie z minimum 3  uczestnikéw.
Szkota moze zgtosi¢ do Konkursu dowolng liczbe uczestnikow.

Czynnosci rejestracyjne Druzyny szkolnej sg nastepujgce:

a) druzyne szkolng rejestruje nauczyciel poprzez formularz dostepny na stronie

http://konkurs.interinfopolska.org.pl/team/register, podajac kategorie szkoty, jej

petng nazwe, miejscowosé, w ktérej szkota sie znajduje oraz swoj adres e-mail,
ktéry bedzie stuzyt jako identyfikator przy logowaniu do panelu zarzgdzania
sktadem druzyny,

b) na wskazany adres e-mail nauczyciel otrzyma automatycznie wygenerowane
hasto,

c) nauczyciel loguje sie do panelu zarzadzania sktadem druzyny podajgc swoj adres
e-mail oraz otrzymane hasto rejestracyjne,

d) nauczyciel dodaje uczestnikdw druzyny szkolnej, podajac imie, nazwisko, rok
urodzenia oraz adres e-mail uczestnika,

e) gdy dodanych uczestnikéw do druzyny szkolnej bedzie mniej niz trzech pojawi
sie powiadomienie przypominajgce o minimalnej ilosci uczestnikéw druzyny
szkolnej,

f)  nauczyciel moze w kazdym momencie dodawac lub usuwac uczestnikéw, a takze
zmieniac ich dane (w przypadku pomytki).

Uczestnicy Druzyny Szkolnej otrzymajg na swdj adres e-mail (wprowadzony przez
nauczyciela rejestrujgcego druzyne) automatycznie wygenerowane hasto, ktére wraz z
adresem e-mail uczestnika potrzebne jest do logowania w Konkursie.

Pozostate czynnosci rejestracyjne sg takie same jak w § 4 pkt 3 —6.

§6
Forma Konkursu

Zadaniem zarejestrowanych uczestnikéw bedzie mozliwie jak najszybsze i bezbtedne
przepisywanie tekstow konkursowych w wyznaczonych przez organizatora terminach.

Konkurs bedzie podzielony na IV Etapy. W kazdym etapie uczestnicy bedg mieli za
zadanie przepisa¢ w wyznaczonym terminie tzw. tekst konkursowy.


http://konkurs.interinfopolska.org.pl/team/register

Terminy etapow:

e Jetap - 13 listopada — 19 listopada 2017 r.
o lletap - 20 listopada — 26 listopada 2017 r.
e lletap - 27 listopada — 3 grudnia 2017 r.

e [|Vetap - 4 grudnia —10 grudnia 2017 r.

W kazdym z etapow uczestnik bedzie miat za zadanie przepisanie jednego tekstu
konkursowego w czasie 10 minut.

Kazdy tekst konkursowy bedzie inny pod wzgledem tresci.

llos¢ punktéw karnych odejmowanych za 1 niepoprawiony btagd moze byé rdzna
w poszczegdlnych etapach (czyli dla poszczegdlnych tekstdw konkursowych).

Przed rozpoczeciem przepisywania tekstu konkursowego uczestnik powinien sie
zapoznac¢ z wymaganiami danego etapu Konkursu - ilo$¢ pkt karnych odejmowanych za
1 niepoprawiony btad. Informacje te beda zamieszczane na stronie internetowej
Stowarzyszenia, profilu na Facebooku oraz bedg wyswietlane bezposrednio przed
rozpoczeciem przepisywania danego tekstu konkursowego.

Kazdy tekst konkursowy mozna wyswietli¢ i przepisa¢ tylko 1 raz. Oznacza to, ze
uczestnik po otwarciu danego tekstu konkursowego nie moze sie wycofaé ani
odswiezy¢ strony w przegladarce, gdyz bedzie skutkowato to zapisaniem zerowego
wyniku.

§7
Ranking Konkursu
Wyniki Konkursu bedg prowadzone na dwaéch listach:
a) Indywidualnej - wg kategorii wiekowej,
b) Druzynowej - wg kategorii szkot.
Wynikiem uczestnika jest ilos¢ uderzen netto w danym etapie.

Petne listy rankingowe danego etapu Konkursu i listy rankingowe generalne,
uwzgledniajgce wyniki wszystkich odbytych do danej chwili Etapow Konkursu, bedg
aktualizowane  w czasie rzeczywistym i dostepne pod adresem
http://konkurs.interinfopolska.org.pl/rank

Osobno bedzie prowadzony ranking szkét — wynikiem Druzyny Szkolnej w danym
Etapie bedzie suma uderzen netto 3 najlepszych zawodnikow.

Druzynowe listy rankingowe bedg prowadzone jawnie, zgodnie z podang nazwg szkoty
oraz miejscowoscig, w ktorej szkota ma swojg siedzibe.

Druzynowe listy rankingowe bedg aktualizowane w czasie rzeczywistym.


http://konkurs.interinfopolska.org.pl/rank

§ 8
Opftata konkursowa

Optata za udziat w Klawiaturowym Wyzwaniu Interinfo Polska — V Edycja w wysokosci
10,00 PLN powinna by¢ uiszczona na konto Stowarzyszenia:
23 8454 1040 2002 0036 5167 0001 w Orzesko-Knurowskim Banku Spotdzielczym.
Woptaty nalezy dokonaé najpdzniej do dnia 8 listopada 2017 r.

Dla uczestnikow, ktérzy zapiszg sie pdzniej, termin optacenia sktadki mija w dniu
rozpoczecia kolejnego etapu.

Wszelkie watpliwosci mogg zostac rozstrzygniete przez Zarzad Stowarzyszenia.

§9
Nagrody i dyplomy

Najlepsi zawodnicy w kazdej kategorii wiekowe] otrzymajg dyplomy oraz nagrody
ufundowane przez Stowarzyszenie Interinfo Polska.

Dyplomy otrzymajg rowniez Druzyny Szkolne, ktdre zajmag pierwsze trzy miejsca
w rankingu druzyn szkolnych oraz Druzyna Szkolna, ktdra zgtosi najwiekszg liczbe
uczestnikdow do Konkursu. W przypadku zgtoszenia kilku druzyn szkolnych o takiej
samej liczbie uczestnikéw, dyplom taki otrzyma Druzyna Szkolna, ktdra zajmie wyzsze
miejsce w rankingu.

Druzyna Szkolna, ktéra zgtosi co najmniej 5 uczestnikéw moze otrzymac, na prosbe
opiekuna, zaswiadczenie potwierdzajgce jej udziat w Konkursie. Zaswiadczenie takie
otrzyma takze Druzyna Szkolna, ktorej opiekun — nauczyciel jest aktywnym cztonkiem
Stowarzyszenia Interinfo Polska.

Dyplomy oraz zaswiadczenia zostang wystane poczta.

§ 10
Nieuprawnione uzycie oprogramowania

Stowarzyszenie Interinfo Polska to grupa ludzi, ktérzy organizujg m.in. Konkurs pod
nazwg Klawiaturowe Wyzwanie Interinfo Polska - V edycja i uczestniczg w uczciwym i
otwartym wspotzawodnictwie. Stowarzyszenie Interinfo Polska wykorzystuje w
Konkursie Internet, aby kreowac pozytywne doswiadczenia zwigzane z uzyciem tego
medium oraz zwiekszy¢ dostep do Konkursu.

Podczas rejestracji uczestnicy i organizatorzy zobowigzujg sie przestrzega¢ wszelkich
zasad, regulaminow i praw, ktoére normujg uzytkowanie komputerdow i sieci
telekomunikacyjnej.



Jakiekolwiek  proby zafatszowywania procedur, niedozwolone ingerowanie
w oprogramowanie czy praktyki hakerskie spowodujg automatyczne wykluczenie
z Konkursu oraz mozliwos¢ zakazu uczestnictwa w organizowanych przez
Stowarzyszenie Interinfo Polska treningach lub konkursach w przysztosci.

Naruszenie prawa moze spowodowac¢ cofniecie przywilejéw zwigzanych
z uzytkowaniem komputerow. Takie wykroczenie bedzie zgtoszone organom ochrony
porzadku publicznego.

§11

Postanowienia korncowe

Kazdy uczestnik Konkursu wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych
W rozumieniu ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych
(Dz. U. Nr 133, poz.833) wcelach prowadzenia niniejszego Konkursu oraz
wymienienia na stronie Konkursu najlepszych uczestnikdéw z imienia i nazwiska.

Stowarzyszenie Interinfo Polska zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany regulaminu
Konkursu. Informacje o ewentualnych zmianach bedg podawane na stronie
internetowej Stowarzyszenia.



